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TASARIM-BECERİ ATÖLYELERİ ve ALANLARI

Güçlü yarınlar için 2023 Eğitim Vizyonu doğrultusunda
çocuklarımızın ilgi, yetenek ve mizaçlarına yönelik gelişimleri için
Bakanlığımıza bağlı pilot uygulama için belirlenen ilkokul ve
ortaokullarda kurulacak Tasarım-Beceri Atölyeleri 21. yüzyıl
becerileri, yükseköğretim alanları ile bilim, sanat, kültür, spor ve
yaşam becerileri odaklı olarak değerlendirilmiş ve 11 atölye modeli
ortaya çıkarılmıştır.

Pilot uygulama yapılacak okullar, belirlenen atölyeler içerisinden
yerel ihtiyaçlar, çevresel faktörler, insan kaynakları (öğretmen)
özellikleri, öğrencilerin ilgi, ihtiyaç ve yeteneğine göre öğretmenler
kurulu kararı ile aşağıda yer alan bilim, kültür, sanat, spor ve
yaşam alanlarının her birinden en az 1 atölye seçecektir.



Fen, Teknoloji, Matematik ve 
Mühendislik Atölyesi

Teorik bilginin uygulamaya,  ürüne ve yenilikçi buluşlara dönüştürülmesini amacıyla,
• Fen Bilimleri, 
• Teknoloji, 
• Mühendislik 
• Matematik vb.
uygulama alanlarında becerilerin geliştirildiği atölyedir. 



Yazılım ve Tasarım Atölyesi

Bilişim teknolojilerine yönelik uygulamalar doğrultusunda öğrencilerimizin yeni bilgi ve 
teknolojileri üreten, bilişim araçlarını doğru, etkin ve güvenli kullanmalarını geliştiren 
uygulamalara yönelik becerilerin geliştirilmesi amacıyla, 
• Robotik ve Kodlama, 
• Yazılım, 
• Üç Boyutlu (3D) Tasarım,
• Grafik Tasarım vb. 
uygulama alanlarına dönük çalışmaları içeren atölyedir. 



Görsel Sanatlar Atölyesi

Çizgi, boya ve hacim veren maddeler kullanılarak çeşitli teknikler ile temel tasarım ilke ve elemanlarına 
uygun, estetik bir değeri olan çalışmalara yönelik,
• Resim,
• Geleneksel Türk El Sanatları (Hat, Tezhip, Ebru Sanatı, Minyatür, Halı - Kilim Dokumacılığı, El Nakışı, 

İğne Oyası, Örgü, Takı, Süs Eşyaları Yapımı vb.)
• Heykel, 
• Seramik, 
• Mozaik, 
• Özgün Baskı (Linol),
• Vitray vb. 
uygulama alanlarına ilişkin becerilerin geliştirildiği atölyedir. 

http://madde.nedir.org/


Ahşap ve Metal Atölyesi

Üç boyutlu ahşap ve metal ürünlerin tasarlanması ve üretilmesine yönelik, 
• Ahşap Tasarımı (Oyuncak, maket, kukla yapımı vb.)
• Ahşap Oymacılığı,
• Filografi (Çivi sanatı),
• Tel Bükme Sanatı,
• Alüminyum Folyo İle Rölyef Yapımı,
• Bakır Levha Desen Kabartma vb. 
uygulama alanlarında becerilerin geliştirildiği atölyedir.



Müzik Atölyesi

Sese biçim veren, malzemesi ses ve söz olan sanatsal alanlara ilişkin, 
• Dinleme-Söyleme 
• Müziksel Algı ve Bilgilenme 
• Müziksel Yaratıcılık 
• Müzik Kültürü vb.
alanlarda becerilerin geliştirildiği atölyedir. 



Drama Atölyesi

İnsanın eyleme dönüşmüş ifadeler ile kendini veya bir olayı, bir olguyu anlatmasına 
ilişkin,
• Tiyatro, 
• Drama, 
• Mahalli Oyunlar, 
• Karagöz – Hacivat (Gölge Oyunları),
• Kukla, 
• Masal ve Fıkra Anlatma,
• Müzikal Gösteriler,
• Pandomim, 
• Sunuculuk, Diksiyon vb.
alanlarda becerilerin geliştirildiği atölyedir. 



Dil ve Eleştirel Düşünce Atölyesi

Günlük yaşamda ve öğrenme sürecinde mevcut bilgilere eleştirel 
yaklaşabilme, doğru analiz edebilme, doğru karar verebilme ve eldeki 
verileri en verimli şekilde yorumlayabilmeye ilişkin, becerilerinin 
geliştirildiği atölyedir.



Yaşam Becerileri Atölyesi

Öğrencilerde; 
• Kendilerine yetebilme, 
• Bağımsız bireyler olarak yetişme, 
• Girişimcilik,
• Finansal okur yazarlık,
• Basit tamirat işlemleri yapabilme,  
• Küçük ev aletlerini kullanma, 
• Yemek kültürü, 
• Güvenli ve sağlıklı yaşam becerileri üzerine doğru davranış geliştirme, 
• Etkili ve doğru iletişim kurma, 
• Evde yalnız kaldığında temel ihtiyaçlarını karşılama vb.
temel yaşam becerilerinin kazandırılmasının amaçlandığı atölyedir.



Bahçe ve Hayvan Bakımı Atölyesi
Öğrencilerin dinlenebilme, bitki ve hayvanların büyüme süreçlerini gözlemleyebilme, 
bakımlarında aktif rol alarak sorumluluk duygularını geliştirebilme, toprağa özgürce 
dokunabilme ve doğal çevre ile hayvanların korunmasına dair etkinliklerin 
gerçekleştirilmesine ilişkin, 
• Organik tarımsal üretim,
• Fidan dikim ve bakımı,
• Süs bitkisi yetiştiriciliği,
• Hayvan bakımı,
• Peyzaj,
• Kazıbilim (Arkeoloji) vb.
uygulama alanlarında becerilerin kazandırılmasının amaçlandığı atölyedir. 



Salon Sporları
Kapalı alanda çeşitli sportif etkinlikler ile düzenli spor yapmaya ve sağlıklı yaşamaya 
katkı sunan, öğrencilerin fiziksel becerilerinin geliştirilmesine yönelik,
• Atıcılık, 
• Dans Sporları, 
• Güreş, 
• Karate, 
• Dart, 
• Eskirim, 
• Halter,
• Okçuluk,
• Jimnastik, 
• Fitness vb
sporlarının yapıldığı alandır.



Açık Hava Sporları

Açık alanda çeşitli sportif etkinlikler ile düzenli spor yapmaya ve sağlıklı yaşamaya 
katkı sunan, öğrencilerin fiziksel becerilerinin geliştirilmesine yönelik 
• Futbol,
• Basketbol,
• Voleybol,
• Tenis,
• Geleneksel Çocuk Oyunları,
• Oryantiring,
• İzcilik,
• Eğitsel oyun parkurlarında fiziksel etkinlikler gerçekleştirme vb.
Sportif alanlarda etkinliklerin gerçekleştirildiği alandır.





ATÖLYE UYGULAMA MODELİ

Temel Becerileri 
Kazandırmak İçin 

Kullanılacak

Üst Düzey Becerileri 
Kazandırmak İçin 

Kullanılacak

Derslerin 
Uygulamaya 

Dönük Etkinlikleri 
İçin Kullanılacak

Atölyeler,
1. Öğretim programlarında yer alan kazanım ve becerilere ilişkin 
uygulamalar,
2. Özel olarak belirlenmiş bir çerçeve program doğrultusunda her 
öğrencinin temel beceriler kazanmasına ilişkin uygulamalar,
3. İlgi, istek ve mizaç doğrultusunda oluşturulan yetenek kümeleri 
(öğrenci kulüpleri) ile öğrencilerin üst düzey beceriler kazanmasına 
ilişkin uygulamalar



ÖRNEK ETKİNLİK
Yazılım ve  
Tasarım  
Atölyesi

Görsel 
Sanatlar 
Atölyesi

Yaşam 
Becerileri 
Atölyesi

Drama 
Atölyesi

Müzik 
Atölyesi

Salon 
Sporları 
Atölyesi

Sınıf

7- Salon Sporları Atölyesinde öğrenciler, 

sağlıklı ve dengeli beslenmeye yönelik 

öğrendikleri şarkı eşliğinde dans eder.

6- Müzik Atölyesinde öğrenciler, sağlıklı ve 

dengeli beslenmeye yönelik bir şarkıyı öğrenir 

ve söyler.

5- Drama Atölyesinde öğrenciler, sağlıklı ve 

dengeli beslenmeye yönelik bir oyunu 

oynar.

4- Yaşam Becerileri Atölyesinde 

öğrenciler, dengeli beslenmeye yönelik 

bir beslenme çantası hazırlar.

3-Görsel Sanatlar Atölyesinde öğrenciler, 

dengeli beslenmeye yönelik resim yapar.

2-Tasarım ve Yazılım Atölyesinde öğrenciler, dengeli 

beslenmeye yönelik tasarlanan dijital bir oyunu tanır ve oynar.

1-Sınıf öğretmeni, sınıfta sağlıklı ve 

dengeli beslenme konusunu işler.

Dengeli beslenmeye uygun öğün 

listesi hazırlama



ÖRNEK ETKİNLİK

6.  Açık Hava Sporları Atölyesinde 

öğrenciler, oryantiring sporu yoluyla 

daire ve dilimlerinin alanlarını hesaplar.

5. Görsel Sanatlar Atölyesinde öğrenciler, 

daire ve dilimlerine ilişkin vitray çalışması 

ile takı veya süs eşyası yapar.

4.Tasarım ve Yazılım Atölyesinde öğrenciler, kod 

yazarak merkez açı ile daire ve dilimlerinin 

alanını hesaplar.

3. Yaşam Becerileri Atölyesinde öğrenciler, daire 

şeklinde kek veya pasta yapar. Yapılan kek veya 

pastayı dilimlere ayırarak daire ve dilimin taban 

alanlarını hesaplar.

2.Ahşap ve Metal Atölyesinde öğrenciler, ahşaptan 

dilimler yapılarak daire oluşturur. Daire dilimlerinden yola 

çıkarak daire ve dilimlerinin alanlarını hesaplar.

1. Ders öğretmeni, sınıfta dairenin 

ve daire diliminin alanını 

hesaplamayı teorik olarak anlatır.

Ahşap ve 
Metal 

Atölyesi

Yaşam 
Becerileri 
Atölyesi

Tasarım 
ve Yazılım 
Atölyesi

Görsel 
Sanatlar 
Atölyesi

Açık Hava 
Sporları 
Atölyesi

Sınıf

Dairenin ve daire diliminin 

alanını hesaplama



ÖRNEK ETKİNLİK

5. Dil ve Eleştirel Düşünce Atölyesinde 

kukla gösterilerinin tarihi ve önemi ile 

ilgili sunum yapar.

4. Yazılım ve Tasarım Atölyesinde 

kukla gösterisi için afiş hazırlar.

3. Drama Atölyesinde kukla ile ilgili bir 

gösteri oyunu yazar ve oynar.

2. Yapılan kukla için Yaşam 

Becerileri Atölyesinde kukla için 

kıyafet diker.

1.Öğrenciler, Ahşap ve Metal Atölyesinde 

ahşaptan kukla yapar.

Ahşap ve 
Metal 

Atölyesi

Yaşam 
Becerileri 
Atölyesi

Drama 
Atölyesi

Yazılım ve 
Tasarım 
Atölyesi

Dil ve 
Eleştirel 

Düşünme 
Atölyesi Ahşap malzemeden kukla 

yapma



Kekin Yapılışı

Malzeme Listesi

Pişirme Sıcaklığı

Kaç Kişilik?

Pişirme Süresi 

Sunum

Algoritmik Düşünme

Oran Orantı

Isı, Sıcaklık, Fiziksel ve 
Kimyasal Değişim

Besin İçeriği, Kalori Hesabı, 
İçerik oluşturma, 

Enerji Kullanımı, Zaman 
Yönetimi

Tasarım, Pazarlama, 
Reklam



Ahşap Seçimi, Malzeme Seçimi

Şekil

Yuva Genişliği ve 
Yuva Deliği

Benzerleri

Ağaç Türleri, Bitki Hücresi, 
Geri Dönüşüm

Ölçme, Algoritmik Düşünme, 
Plan Yapma, Projelendirme 

Çap, Yarı Çap, Çevre, 
Hacim, Anatomik 
Özellik, Kuş Türleri

3 Boyutlu Cisimler, 3D 
Tasarım, Geometrik Cisimler, 
Biyomimetik

Osmanlı Kuş Sarayları, Tarihi ve 
Kültürel Bağlantı, Kültürel miras

Yapılışı



Sorunun tespit edilmesi

Maliyet

Sorunun çözülmesi

Eleştirel Düşünme, Problem Çözme

Isı Yalıtımı, Küresel Isınma, 
Asit Yağmurları, Enerji 
tasarrufu, Toplumsal bilinç, 
Malzeme tasarımı, İnovasyon

Yön, Cephe, Bakı, 
Dünyanın Şekli

Bütçe, Hesap, Kazanç-Kayıp, 
Yıllık Kazanç

Proje tabanlı öğrenme, sunum yapma, 
eleştirme, yaygınlaştırma vb.

Kullanılan 
Malzeme

Okulun ısınmaması
Okulun Konumu



Hat, Tezhip Sanatı

Renk Uyumu, Boya

Geleneksel Türk El Sanatları, 
El verme geleneği

Ölçme, Alan, Boyut, Çevre, 
Oran Orantı

Malzeme çeşidi, 
Ahşap seçimi, 
Geometrik cisimler

Tasarım

Çerçeve Boyutu

Tablo 
Çerçevesi 


